
Деловая игра

«СитиСим»



Об игре
Добро пожаловать в игру СитиСим. Это экономический симулятор, где 
вам предстоит наладить инфраструктуру и решить проблемы сектора 
городов, оценить риски и наладить коммуникации между городами

Небольшая легенда игры: в рамках высокотехнологичной программы 
запускается сектор городов Vita 2.0

Программа решает такие вопросы как перенаселения, проблемы 
экологии, продовольственного кризиса и многие другие.

Десятки тысяч жителей уже разместились в Vita 2.0 и с надеждой 
смотрят в будущее.

Вам предстоит привести сектор городов к процветанию: решить 
проблемы жителей и города, минимизировать риски, реализовать 
инновационные проекты

Продолжительность игры: 

5-7 часов

Количество участников: 

18-48 человек Формат: очно



Учебные задачи игры

1 Развить и отработать навыки 
принятия решений

2 Развить и отработать 
переговорные навыки

3 Развить стратегическое 
мышление

4 Отработать кросс-функциональное 
взаимодействие

5 Развить навыки управления рисками 6 Сплотить участников и развить навыки 
командной работы

7 Отработать умение работать с большим объёмом информации



Механики игры

Количество команд:

Участники образуют 6 или 8 команд (городов) от 2 до 6 участников

Состав команд:

Каждая команда делится на две 
группы по 1-3 участника в каждой:

первая из них решает кейсы,а 
вторая -риски, совместный выбор 
специализации города.

Этапы игры:

В игре 3 раунда.


Каждый раунд состоит из трёх этапов�

�� Обсуждение стратегии 
и бюджетировани�

�� Параллельная работа групп 
(решение кейсов / рисков, потом 
выбор специализаций�

�� Этап рефлексия



Игровые цели

1 Поднять инновационный потенциал


до определенного значения 
(средний
показатель по городам)

2 Поднять индекс качества жизни 
до максимального значения 
(индивидуальный показатель каждого города)

Для оценки рисков: Уберечь сектор от угроз 
и рисков. Определите, какие вызовы угрожают 
сектору Vita 2.0, реализуйте программы защиты 
и сохраните уровень инновационного 
потенциала

Для решения кейсов: Повысить уровень жизни 
горожан. Подберите эффективные решения 
для доступных кейсов. Чем больше кейсов 
вы решите, тем выше уровень жизни в секторе 
городов

Общая задача: Выбрать специализацию города. 
Совместно с другими городами сбалансируйте 
работу сектора. Развивайте город 
по специализации, чтобы обеспечить 
его устойчивое развитие



СитиСим — игра про принятие решений 
и управление городов в различных масштабах

Игра кооперативная. Важно друг друга поддерживать, как игрокам внутри города, так и отдельным городам. 
Выиграть и получить наилучший результат можно только через сотрудничество

Для этой игры была создана математическая модель, основанная на реальном городском бюджете. 
За основу взят усреднённый город примерно на 250 тыс. человек

Пример экранов «бюджетирование» и дашборд с показателями города



Функционал представителей групп

Эксперт группы оценки 
рисков:

�� Анализирует риски, с которыми 
сталкивается горо�

�� Проводит исследования, чтобы 
оценить серьёзность риск�

�� Запускает реализацию решений, 
к которым пришёл по 
результатам исследований



Функционал представителей групп

Эксперт группы 
решения кейсов:

�� Выбирает проблемы, с которыми 
будет работат�

�� Анализирует проблему 
и решения, которые можно 
предпринят�

�� Выбирает решение исходя 
из проведённого анализа 
и его стоимост�

�� Влияет на показатели 
и специализацию города



Решение кейсов 

Для каждого кейса участникам необходимо провести 
исследования и принять решения с учетом их результатов

1 Исследование

Каждый кейс допускает 
множество различных 
решений; для выбора 
игроку следует проводить 
исследования, дающие 
дополнительную 
информацию о кейсе — 
это также расходует бюджет

2 Решение

Принятие решения включает 
выбор исполнителя 
и контролирующего органа

3 Результат

Решения влияют 
на различные показатели 
города и различны 
по качеству — эффективное, 
нежелательное, 
неэффективное; игрок может 
увидеть ожидаемый эффект 
решения после его 
финансирования и либо 
утвердить его, либо найти 
другое



Решение кейсов 
Для каждого кейса участникам 
необходимо провести 
исследования и принять 
решения с учетом их результатов



Решение рисков

Группе рисков предстоит принять решения для предотвращения 
последствий трех рисков. Решение всех трех рисков является обязательным, 
т.к. каждый риск может потенциально лишить город части баллов ИП

1

Для каждого риска 
предлагается набор решений; 
несколько решений 
или их комбинаций 
правильные, другие 
комбинации не приносят 
эффекта или ведут к потерям 
разного размера

2

Для того, чтобы найти 
правильные решения, игроку 
нужна дополнительная 
информация, он получает 
её из исследований, тратя 
бюджет

3

Результаты исследований 
могут быть 
дезориентирующими 
или нерелевантными; игроки 
должны внимательно 
проанализировать 
и сопоставить результаты 
нескольких исследований, 
чтобы выйти к правильным 
решениям



Решение кейсов 
Группе рисков предстоит принять 
решения для предотвращения 
последствий трех рисков. Решение всех 
трех рисков является обязательным, т.к. 
каждый риск может потенциально 
лишить город части баллов ИП



После решения 
кейсов и рисков 
участники могут 
оценить результаты



Специализации

Цель фазы: игрокам нужно договориться 
между собой о выборе специализаций

Специализации приносят 
значимые скидки 
в решениях на риски

Игрокам не следует 
повторять уже используемые 
специализации, иначе будут 
потери ИП — набранные 
городами с повторяющейся 
специализацией очки 
разделятся на количество 
таких городов

При этом игроки ограничены 
в выборе показателями 
своих городов



Обсуждения достижения целей, рефлексия 
для всех участников



Хотите узнать больше и получить 
ответы на свои вопросы?

Иван Лапшин
Телефон

+7 916 288 51 11


